	BOLA NUMERADA

	 

	1. Quando o jogador mata a bola do adversário. Automaticamente o adversário escolherá uma das sete volasque estiverem na mesa para ser retirada e o joghador perderá a tacada ou a partida se for a última vola do adversário. 

2. Será permitido jogar para qualquer lado após o suicídio. 

3. O jogador só poderá dar sinuca com menos de 20cm (1 palmo), se a bola jogadeira bater nas tabelas antes. 

4. Quando o jogador tocar nas bolas que permanecem na mesa, o mesmo perderá a tacada, e o adversário terá direito a retirar uma de suas bolas da mesa.


 

 

5. Os jogadores não poderão intervir nas decisões do juiz.

6. Quando houver suicídio, será permitido retirar qualquer bola para ser a jogadeira.

7. Somente o juiz poderá colocar as mãos nas bolas.

8. Cada jogador terá uma tolerância de 5 minutos de atraso para cada partida. 

9. Os sorteios dos jogos serão realizados na hora. 

10. Os jogos serão numa melhor de três partidas.

11. Duas faltas técnicas desclassificarão o jogador. 

12. Para sair da sinuca, a bola a ser jogada deverá ser visada. Caso isso não ocorra o jogador perderá uma bola (por não ter saído da sinuca e outra pela falta técnica a ser aplicada pelo juiz.

13. Toda falta técnica o jogador perderá uma bola e a vez de jogar. 

14. Caso o jogador venha jogar com a bola errada (jogadeira) o mesmo perderá a tacada e o jogador adversário escolherá duas bolas a serem retiradas. 

15. Quando a bola a ser jogada cair fora da mesa, a mesma será colocada na tabela, e se for do adversário, irá para dentro da caçapa e o jogador perderá a tacada.




